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Instrucciones del juego de mesa

- Se juega entre 2 o mds nifios y nifias.
- Deben arrojar el dudo y quien saque el nomero mayor comenzara el juego.
- Quien comience debe volver a tirar el dado para avanzar a la estacion que corresponda.
- Si caes en la casilla “Perdiste tu Turno”, no podras jugar en la préxima ronda.
- Sigue las instrucciones que encuentres en cada casillero, te encontrards con sorpresas.

iMuy buena suerte!

Recorta y arma

el dado para jugar.
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